[ Raven Hadley ] [

3 CORE SYSTEM
DEUTSCHE AUSGABE

ASPEKTE \ FERTIGKEITEN

[ Ehemaliger Inspektor mit zweifelhaften Ruf ] Hervorragend (+5)

[ Angsteinfl6Bend ] GroBartig (+4)

[Nachkomme alter Magierfamilie ] Gut (+3)[ Einbrechen] [ Athletik ]

[Kein Ratsel ist vor mir sicher ] Ordentlich (+2) [Aufmerksamken] [ Wissen ] [ Kampfen ] Heimlichkeit
[Eigenbrétler ] Durchschnittlich (+1)[Einschi]chtern] [Nachforschung] [ Mechanik ] [ Kontakte ]

EXTRAS . STUNTS ‘

* Messer (Waffe 1) * magischer Schliissel (verwendet Wille anstelle Einbrechen), kostet 1 Fate Punkt
* Messerkampfer (Kampfen +1 bei Verwendung von Messern)
* Uhrmacher (Mechanik +1 fir Uhrwerke/Zahnradspiele)
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Heimlichkeit 

Aufmerksamkeit
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* Uhrmacher (Mechanik +1 für Uhrwerke/Zahnradspiele)
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