
ALLGEMEINES

Name

Beschreibung

Erholungsrate

ASPEKTE

Konzept

Dilemma

FERTIGKEITEN

Hervorragend (+5) 

Großartig (+4) 

Gut (+3) 

Ordentlich (+2) 

Durchschnittlich (+1)

EXTRAS STUNTS

KÖRPERLICHER STRESS (KRAFT) KONSEQUENZEN

GEISTIGER STRESS (WILLE)

1        2       3       4

1        2       3       4

Leicht Leicht

Mittel

Schwer

2 2
4
6

Heimlichkeit 

Aufmerksamkeit


	Erholungsrate: 3
	Stunts: * magischer Schlüssel (verwendet Wille anstelle Einbrechen), kostet 1 Fate Punkt

* Messerkämpfer (Kämpfen +1 bei Verwendung von Messern)

* Uhrmacher (Mechanik +1 für Uhrwerke/Zahnradspiele)
	Extras: * Messer (Waffe 1)
	Beschreibung: 
	Name: Raven Hadley
	Dilemma: Angsteinflößend
	Aspekt: Nachkomme alter Magierfamilie
	Konzept: Ehemaliger Inspektor mit zweifelhaften Ruf
	großartig: Wille
	hervorragend: 
	gut: Einbrechen
	ordentlich: 
	durchschnittlich: Einschüchtern
	mittlere Konsequenz: 
	schwere Konsequenz: 
	leichte Konsequenz: 
	noch eine leichte Konsequenz: ----
	gut 2: Athletik
	ordentlich 2: Wissen
	ordentlich 3: Kämpfen
	durchschnittlich 2: Nachforschung
	durchschnittlich 3: Mechanik
	durchschnittlich 4: Kontakte
	körperlicher stress 1: Off
	körperlicher stress 2: Off
	körperlicher stress 3: Ja
	körperlicher stress 4: Ja
	geistiger stress 1: Off
	geistiger stress 2: Off
	geistiger stress 3: Off
	geistiger stress 4: Off
	Aspekt 2: Kein Rätsel ist vor mir sicher
	Aspekt 3: Eigenbrötler


